INFORMATYKA e KLASA 8

WYMAGANIA EDUKACYIJNE

z informatyki dla klasy 8 szkoty podstawowej
Rok szkolny 2026/2027

Zasada ogdlna

Wymagania majg charakter narastajgcy. Uczen ubiegajacy sie o dang ocene powinien spetniac rowniez
wymagania przewidziane dla ocen nizszych.
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Zasady oceniania

Ocenie podlegaja

e wiadomosci i umiejetnosci ucznia sprawdzane podczas pracy na lekcji, wykonywania zadan i projektow
oraz odpowiedzi ustnych;
e aktywnosé i zaangazowanie ucznia podczas zajec.

Sposoby sprawdzania wiedzy i umiejetnosci
Obowigzuje skala ocen od 1 do 6. Uczer moze otrzymywac oceny za:

e sprawdziany, testy, zadania i projekty przeprowadzane lub wykonywane po zakonczeniu danego
tematu albo dziatu;

e odpowiedzi ustne oraz prace na lekgcji;

e aktywnos¢ i zaangazowanie podczas zajeé;

e udziati osiggniecia w konkursach przedmiotowych.

Zasady poprawiania ocen czgstkowych

Uczen moze poprawic ocene z kartkéwki, zadania lub projektu w terminie wyznaczonym przez
nauczyciela. Cheé poprawy zgtasza nauczycielowi. Jezeli uczen jest nieobecny w ustalonym terminie, na
przyktad z powodu choroby, nowy termin poprawy ustalany jest indywidualnie.

Pozostate ustalenia

1. Sprawdziany, testy, zadania i projekty s obowigzkowe. Uczen nieobecny w czasie sprawdzianu lub
testu pisze go w terminie wyznaczonym przez nauczyciela, nie pdzniej niz w ciggu dwdch tygodni od
dnia powrotu do szkoty.

2. Jezeli uczen jest nieobecny podczas oceniania indywidualnego zadania lub projektu, wykonuje prace
samodzielnie i przedstawia jg nauczycielowi w wyznaczonym terminie, nie pdzniej niz w ciggu dwdch
tygodni od dnia powrotu do szkoty.

3. Uczen ma prawo jeden raz w semestrze zgtosic nieprzygotowanie do lekcji. Nie dotyczy to
zapowiedzianych sprawdziandw, testéw, zadan i projektow.

4. Po nieobecnosci uczen ma obowigzek uzupetni¢ wiadomosci i zadania realizowane podczas lekg;ji.
Wykonywane zadania projektowe przekazuje nauczycielowi w uzgodnionej formie.
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Ocena dopuszczajgca — 2

Uczen:

e omawia zastosowanie i budowe arkusza kalkulacyjnego;

e okresla adres komorki;

e wprowadza do komérek dane réznego rodzaju;

o formatuje zawartos¢ komodrek, w tym wyrédwnanie tekstu i wyglad czcionki;
e rozrdznia adresowanie wzgledne, bezwzgledne i mieszane;

e wstawia wykres do arkusza kalkulacyjnego;

o wykorzystuje arkusz do przygotowania prostej kalkulacji wydatkow;

e wyjasnia pojecia: algorytm, program i programowanie;

e podaje sposoby przedstawiania algorytmu;

e wyjasnia zastosowanie zmiennych w programach;

e pisze proste programy w jezyku Python z wykorzystaniem zmiennych;

e wyjasnia dziatanie operatora modulo i algorytmu badania podzielnosci liczb;
e sprawdza dziatanie gotowych programéw wyszukujgcych i sortujgcych dane;
e wykonuje powierzone zadania w projekcie zespotowym o niewielkim stopniu trudnosci.
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Ocena dostateczna — 3

Uczen:

e okresla zasady wprowadzania danych do komoérek arkusza;

o dodaje i usuwa wiersze oraz kolumny w tabeli;

e stosuje funkcje SUMA i SREDNIA, wpisujac je recznie lub korzystajgc z kreatora;

e omawia i modyfikuje elementy wykresu;

e zapisuje w arkuszu dane z prostych doswiadczen i przedstawia je na wykresie;

e wymienia sposoby przedstawiania algorytmu, w tym opis stowny i liste krokow;

e poprawnie formutuje problem do rozwigzania;

e rozrdznia interaktywny i skryptowy tryb pracy w jezyku Python;

o wyswietla tekst i wykonuje obliczenia w jezyku Python;

e stosuje operatory arytmetyczne i logiczne oraz listy;

o wykorzystuje instrukcje iteracyjng while;

e zapisuje algorytm badania podzielnosci, wyszukiwania elementu i sortowania przez wybieranie;
e stosuje petle zagniezdzone;

e wprowadza dane do przygotowanych tabel i wspdtpracuje przy tworzeniu projektu.

Strona 4



INFORMATYKA e KLASA 8

Ocena dobra -4

Uczen:

e tworzy proste formuty obliczeniowe w arkuszu;

e wyjasnia, czym jest adres wzgledny;

e wykorzystuje funkcje JEZELI do tworzenia algorytméw z warunkami;

e ustawia format danych zgodny z zawartoscig komorki;

e stosuje w formutach adresowanie wzgledne, bezwzgledne i mieszane;

e dobiera odpowiedni typ wykresu do rodzaju danych;

e sortuje i filtruje dane w arkuszu;

e wymienia srodowiska programistyczne i wyjasnia pojecie specyfikacji problemu;

e opisuje etapy rozwigzywania problemu i powstawania programu;

e stosuje w Pythonie instrukcje warunkowe if i if else;

o wykorzystuje petle for oraz definiuje funkcje;

e omawia algorytm Euklidesa i algorytm wyodrebniania cyfr liczby;

e implementuje wyszukiwanie elementu w zbiorze nieuporzgdkowanym;

e przygotowuje dokumentacje projektu, wykonuje obliczenia, projektuje tabele i wykresy oraz
programuje wybrane elementy.
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Ocena bardzo dobra -5

Uczen:

e kopiuje formuty, wykorzystujgc adresowanie wzgledne;

o wyszukuje potrzebne funkcje w bibliotece funkcji;

e stosuje adresowanie wzgledne, bezwzgledne i mieszane w zaawansowanych formutach;
e tworzy wykres dla wiecej niz jednej serii danych;

e tworzy prosty model w arkuszu kalkulacyjnym;

e stosuje filtry niestandardowe;

e pisze programy w trybie skryptowym jezyka Python;

e konstruuje ztozone sytuacje warunkowe;

e tworzy programy zawierajgce instrukcje warunkowe, petle i funkcje;

e rozpoznaje btedy zwracane przez interpreter, czyta kod zrédtowy i opisuje jego dziatanie;
e wyjasnia rdznice miedzy petlami while i for;

e pisze programy obliczajgce NWD algorytmem Euklidesa i wyodrebniajace cyfry liczby;

e implementuje i modyfikuje algorytm sortowania przez wybieranie;

e przygotowuje zestawienia, drukuje wyniki i wspétpracuje przy implementacji projektu.
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Ocena celujagca— 6

Uczen:

spetnia wymagania przewidziane na ocene bardzo dobrg;

samodzielnie stosuje poznane wiadomosci i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i
nietypowych;

projektuje rozbudowane arkusze kalkulacyjne wykorzystujgce ztozone formuty, funkcje, rézne rodzaje
adresowania oraz filtry;

samodzielnie analizuje dane i dobiera wtasciwy sposdb ich prezentacji;

opracowuje witasne algorytmy rozwigzujgce nietypowe problemy;

tworzy w jezyku Python autorskie programy wykorzystujgce ztozone warunki, petle, funkcje i listy;
modyfikuje oraz optymalizuje algorytmy wyszukiwania i porzgdkowania danych;

samodzielnie diagnozuje i poprawia btedy w kodzie;

taczy arkusz kalkulacyjny, algorytmike i programowanie w jednym ztozonym projekcie;

petni odpowiedzialng role w zespole i wspiera innych uczestnikdw projektu;

przygotowuje kompletng dokumentacje oraz prezentuje rezultaty pracy;

osigga sukcesy w konkursach lub podejmuje dodatkowe aktywnosci informatyczne.

Zakres materiatu

Wymagania obejmujg nastepujgce obszary: arkusz kalkulacyjny, algorytmika, programowanie w jezyku

Python, wyszukiwanie i porzagdkowanie danych oraz realizacja projektéw zespotowych.
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