Wymagania edukacyjne z przedmiotu edukacja informatyczna dla uczniow klasy III.

1. Zaawansowana obsluga komputera i urzadzen peryferyjnych

o Postugiwanie si¢ klawiaturg z wicksza biegloscia: pisanie prostych zdan i tekstow,
korzystanie z funkcji klawiatury takich jak skroty klawiaturowe (np. Ctrl+C, Ctrl+V).

e Obsluga urzadzen peryferyjnych, takich jak drukarka, skaner, mikrofon, kamera
internetowa.

o Tworzenie, zapisywanie, otwieranie i organizowanie plikow w folderach na
komputerze.

2. Bezpieczenstwo i odpowiedzialnos¢ w sieci

e Zrozumienie pojecia prywatnosci w internecie i koniecznosci ochrony danych
osobowych.

e Rozpoznawanie zagrozen zwigzanych z korzystaniem z internetu (np. cyberprzemoc,
nieodpowiednie tresci) 1 wiedza, jak reagowac w takich sytuacjach.

e Zasady netykiety — odpowiednie i kulturalne zachowanie w komunikacji online.

3. Praca z programami uzytkowymi

e Tworzenie i edytowanie dokumentéw tekstowych w bardziej zaawansowany sposéb:
wstawianie obrazkéw, formatowanie tekstu (zmiana czcionki, koloréw, wyro6wnanie
tekstu).

o Tworzenie prostych prezentacji multimedialnych z uzyciem slajdéw, obrazkow i
tekstu (np. w programie PowerPoint lub podobnym).

o Uzywanie arkusza kalkulacyjnego do prostych obliczen i tworzenia tabel.

4. Podstawy programowania i algorytmiki

e Tworzenie prostych programow i animacji w srodowiskach wizualnych (np. Scratch) z
uzyciem petli, warunkéw, zmiennych.

e Rozwigzywanie probleméw przy uzyciu algorytmow, uktadanie i testowanie prostych
algorytmow w grach 1 aplikacjach edukacyjnych.

e Wprowadzenie do pojecia debugowania — wykrywanie i poprawianie btedow w
prostych programach.

5. Rozwijanie umiejetnosci korzystania z internetu

o Wyszukiwanie informacji w internecie z uzyciem przegladarki i podstawowych
narzedzi wyszukiwania (np. Google).

e Rozumienie, jak odréznia¢ wiarygodne Zrédla informacji od tych mniej pewnych.

o Korzystanie z edukacyjnych stron internetowych i platform e-learningowych do nauki
i rozwijania zainteresowan.

6. Wspolpraca i komunikacja cyfrowa

e Praca w grupach nad projektami komputerowymi, wspottworzenie dokumentow,
prezentacji lub prostych gier.

o Korzystanie z narzgdzi komunikacji cyfrowej (np. e-mail, czat klasowy) w celu
wymiany informacji i wspotpracy przy zadaniach.



o Utrwalanie zasad netykiety podczas komunikacji w srodowisku online.

7. Kreatywne wykorzystanie technologii

e Tworzenie prostych prac graficznych, projektow multimedialnych i dokumentow,
ktore tacza roézne elementy (tekst, obraz, dzwigk).

e Eksperymentowanie z prostymi narz¢dziami do edycji audio i wideo, tworzenie
krotkich filmow czy nagran dzwigkowych.

o Uzywanie aplikacji i narzedzi edukacyjnych do realizacji wlasnych pomystow i
projektow.



	1. Zaawansowana obsługa komputera i urządzeń peryferyjnych
	2. Bezpieczeństwo i odpowiedzialność w sieci
	3. Praca z programami użytkowymi
	4. Podstawy programowania i algorytmiki
	5. Rozwijanie umiejętności korzystania z internetu
	6. Współpraca i komunikacja cyfrowa
	7. Kreatywne wykorzystanie technologii

