INFORMATYKA e KLASA 7

WYMAGANIA EDUKACYIJNE

z informatyki dla klasy 7 szkoty podstawowej
Rok szkolny 2026/2027

Zasada ogdlna

Wymagania majg charakter narastajgcy. Uczen ubiegajacy sie o dang ocene powinien spetniac rowniez
wymagania przewidziane dla ocen nizszych.

Zasady oceniania

Ocenie podlegaja

e wiadomosci i umiejetnosci ucznia sprawdzane podczas pracy na lekcji, wykonywania zadan i projektow
oraz odpowiedzi ustnych;
e aktywnosé i zaangazowanie ucznia podczas zajec.

Sposoby sprawdzania wiedzy i umiejetnosci
Obowigzuje skala ocen od 1 do 6. Uczen moze otrzymywac oceny za:

e sprawdziany, testy, zadania i projekty przeprowadzane lub wykonywane po zakoriczeniu danego
tematu albo dziatu;

e odpowiedzi ustne oraz prace na lekgcji;

e aktywnos¢ i zaangazowanie podczas zaje¢;

e udziat i osiggniecia w konkursach przedmiotowych.

Zasady poprawiania ocen czgstkowych

Uczen moze poprawic ocene z kartkéwki, zadania lub projektu w terminie wyznaczonym przez
nauczyciela. Che¢ poprawy zgtasza nauczycielowi. Jezeli uczen jest nieobecny w ustalonym terminie, na
przyktad z powodu choroby, nowy termin poprawy ustalany jest indywidualnie.

Pozostate ustalenia

1. Sprawdziany, testy, zadania i projekty s obowigzkowe. Uczen nieobecny w czasie sprawdzianu lub
testu pisze go w terminie wyznaczonym przez nauczyciela, nie pdzniej niz w ciggu dwadch tygodni od
dnia powrotu do szkoty.

2. Jezeli uczen jest nieobecny podczas oceniania indywidualnego zadania lub projektu, wykonuje prace
samodzielnie i przedstawia jg nauczycielowi w wyznaczonym terminie, nie pdzniej niz w ciggu dwdch
tygodni od dnia powrotu do szkoty.

3. Uczen ma prawo jeden raz w semestrze zgtosi¢ nieprzygotowanie do lekcji. Nie dotyczy to
zapowiedzianych sprawdzianow, testéw, zadan i projektow.

4. Po nieobecnosci uczen ma obowigzek uzupetni¢ wiadomosci i zadania realizowane podczas lekgc;ji.
Wykonywane zadania projektowe przekazuje nauczycielowi w uzgodnionej formie.
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Ocena dopuszczajgca — 2

Uczen:

e przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze;

e wyjasnia, czym jest sie¢ komputerowa, i wymienia podstawowe ustugi internetowe;
e otwiera strony internetowe i opisuje budowe witryny;

e tworzy prostg strone w jezyku HTML;

e wymienia podstawowe formaty graficzne i sprawdza rozmiar plikdw;

e tworzy prosty rysunek w programie GIMP;

e wyjasnia pojecie animacji;

e tworzy prosty model z gotowych bryt w programie Tinkercad;

e tworzy i edytuje dokumenty tekstowe, wstawia obrazy i tabele oraz stosuje style;
e wspodtpracuje przy przygotowaniu plakatu i e-gazetki;

e przygotowuje prezentacje i zapisuje jg jako pokaz slajdow;

e tworzy projekt filmu w programie Shotcut.
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Ocena dostateczna — 3

Uczen:

e wymienia sposoby reprezentowania danych i kompresuje pliki oraz foldery;

e rozpoznaje klasy sieci i wyjasnia, czym jest internet oraz chmura obliczeniowa;
e wyszukuje informacje i przestrzega praw autorskich;

e omawia budowe znacznika HTML i tworzy prostg strone z uzyciem podstawowych znacznikdéw;
e planuje etapy tworzenia strony;

e tworzy, usuwa i opisuje warstwy w programie GIMP;

e dodaje napisy i zapisuje grafike w réznych formatach;

o modyfikuje model w programie Tinkercad;

e redaguje i formatuje dokument tekstowy, nagtdwek, stopke oraz tabele;

e planuje prace grupy i rozdziela zadania;

e planuje uktad prezentacji, dodaje spis tresci i uruchamia pokaz;

e dodaje klipy do projektu filmu.
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Ocena dobra -4

Uczen:

e wstawia znaki z uzyciem kodéw ASCII i zabezpiecza komputer przed ztosliwym oprogramowaniem;

e wymienia rodzaje licencji i omawia podziat sieci;

e korzysta z chmury, dba o bezpieczenstwo i przestrzega netykiety;

e formatuje strone HTML oraz dodaje listy punktowane i numerowane;

e korzysta z edytora kolorujgcego sktadnie kodu;

e wykorzystuje zaznaczenia, warstwy i animacje w programie GIMP;

e grupuje oraz wyréwnuje elementy modelu w programie Tinkercad;

e samodzielnie gromadzi materiaty do plakatu z poszanowaniem praw autorskich;

e stosuje zaawansowane formatowanie dokumentu, SmartArt, pola tekstowe, spis tresci, sekcje i
kolumny;

e projektuje slajdy wedtug zasad dobrych prezentacji i stosuje animacje;

e nagrywa ekran i umieszcza nagranie w prezentacji;

e montuje film, usuwa fragmenty, dodaje przejscia i zapisuje go w réznych formatach.
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Ocena bardzo dobra -5

Uczen:

e wyjasnia system binarny i jego zastosowanie;

e wykonuje kopie bezpieczenstwa oraz sprawdza parametry sieci;

e wspotpracuje nad dokumentami w chmurze i opisuje licencje internetowe;

e analizuje kod strony i edytuje dokument HTML;

e umieszcza na stronie obrazy i tabele;

e tgczy warstwy, stosuje filtry i tworzy animacje poklatkowa w programie GIMP;

e dodaje napisy do projektu 3D i przygotowuje model do wydruku;

e korzysta z chmury podczas realizacji projektow;

e stosuje Malarza formatow, stowniki, funkcje Znajdz i zamien, réwnania oraz przypisy;
e wyréwnuje elementy prezentacji i dodaje dzwieki, filmy, przejscia, hipertgcza oraz przyciski akcji;
e dodaje napisy, filtry i Sciezke dzwiekowg do filmu.
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Ocena celujagca—6

Uczen:

spetnia wymagania przewidziane na ocene bardzo dobrg;

samodzielnie stosuje poznane wiadomosci i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i
nietypowych;

samodzielnie rozwigzuje problemy zwigzane z siecia, bezpieczestwem i ustugami internetowymi;
tworzy rozbudowane i poprawne witryny HTML;

przygotowuje oryginalne grafiki i animacje w programie GIMP;

projektuje ztozone modele 3D gotowe do wydruku;

tworzy profesjonalnie sformatowane dokumenty wielostronicowe;

projektuje rozbudowane prezentacje i filmy z wykorzystaniem zaawansowanych narzedzi;
taczy umiejetnosci z kilku dziatéw w jednym projekcie;

osigga sukcesy w konkursach lub podejmuje dodatkowe aktywnosci informatyczne.

Zakres materiatu

Wymagania obejmujg nastepujgce obszary: komputer i sieci komputerowe, ustugi internetowe i chmura,

HTML, grafika w programie GIMP, modelowanie 3D w programie Tinkercad, dokumenty tekstowe,

prezentacje multimedialne oraz montaz filmu.
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